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Рекомендуемые источники: 

 

1. Елисеева, О.Е. Обучение детей основам создания компьютерных игр 

на языке программирования Scratch: пособие для учителей 

учреждений общ. Сред. Образования с белорус.  и  рус.  яз.  

Обучения: 5-6 классы/О.Е. Елисеева. – Минск: Народная  асвета, 

2017. – 166 стр.: ил. – (Асветик-айтишник). 

2. Программирование на Scratch 2. Делаем игры и мультики. Подробное 

пошаговое руководство для самостоятельного изучения ребёнком. 

Голиков Денис и Голиков Артём. Часть 1. [Электронный ресурс]. – 

Режим доступа: http://scratch4russia.com/ 

3. Программирование на Scratch 2. Делаем сложные игры. Подробное 

пошаговое руководство для самостоятельного изучения ребёнком. 

Голиков Денис и Голиков Артём. Часть 2. [Электронный ресурс]. – 

Режим доступа: http://scratch4russia.com/ 

4. Scratch для детей. Самоучитель по программированию/ Мажед 

Маржи; пер. с англ. М.Гескиной и С.Таскаевой – М.: Манн, Иванов и 

Фербер, 2017. – 288 стр. 

5. Креативное программирование. Карен Бреннан/Кристиан Болкх/ 

Мишель Чунг. Разработано командой ScratchEd Высшей 

Образовательной Школой Гарварда и опубликована по лицензии 

Creative Commons. Перевод с английского языка выполнен ГБОУ 

школой №1329,  Москва:  Бурмакина  В.Ф.,  Исаханян  Н.Л., 

Булыгина В.Г., Петросян Л.П., Чернявская Н.Е., Шеленцова М.А., 

Щербачева А.В., Юрпик И.А. 

6. Виды алгоритмов. Открытый урок. 1 сентября. [Электронный 

ресурс]. — Режим доступа: http://xn--i1abbnckbmcl9fb.xn-- 

p1ai/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/657241/ 

7. Гусев, С.В. Мир знаний – Интернет/ С.В. Гусев, А.Э. Плетнёв, А.Г. 

Сугакевич. – Минск: Белорус. ассоц. «Конкурс», 2015. – 48 с.: ил. 

8. Графические диктанты. Рисование по клеточкам. [Электронный 

ресурс]. — Режим доступа: http://www.kindergenii.ru/grdiktant.htm 

9. Занимательный компьютер: Книга для детей, учителей и родителей. – 

М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА, Инфорком-Пресс, 2002. – 368с. – 

(Занимательные уроки)6. Павловский, А.И. Компьютер и 

занимательные задачи: пособие/А.И. Павловский, С.А. Апанасевич. 

– Минск: Белорусс. ассоц. «Конкурс», 2014. – 128 с. 

http://scratch4russia.com/
http://scratch4russia.com/
http://xn--i1abbnckbmcl9fb.xn--/
http://www.kindergenii.ru/grdiktant.htm


10.Игра-конкурс по информатике «Инфомышка-2017»: задания, 

решения, ответы/ И.М. Антанович, [и др.]: под общ. Ред. И.М. 

Антановича. – Минск: Белорус. ассоц. «Конкурс», 2018. – 64 с.:ил. 

11.Плетнёв, А.Э. Реальная виртуальность/А.Э. Плетнёв, А.Г. Сугакевич. 
– Минск: Белорус. ассоц. «Конкурс», 2012. – 64с.: ил. 

12.Рахманова, Е.М. 45 занятий для подготовки руки к письму. – Литера, 

2012. 

13. Туп, С.Н. Первые шаги в мире информатики. Методическое пособие 

для учителей 1-4 классов. – Туп, С.Н., Бокучава, СПб.: БХВ- 

Петербург, Т.П. 2002. – 544 с.:ил. 

14.[Электронный ресурс]. — Режим доступа: 

https://studio.code.org/s/course1 

15.[Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://blockly- 

games.appspot.com 
 
 

№ Код Дата Тема занятия Примечание 

Введение (1 час) 

1. 101  Правила работы и безопасного 

поведения в компьютерном классе 

[9], стр.11-12, 

19-29 

Тема 1. Знакомство с компьютером. (2 часа) 

2. 111  Основные устройства компьютера [9], стр.13-18,30, 

35-40 

3. 112  Клавиатура – устройство ввода 

информации 

[9], стр.32; [15] 

Тема 2. Работа с текстом (3 часа) 

4. 121  Создание текстового документа  [9], стр.188 

5. 122  Работа с заданным текстом [9], стр.194-196 

6. 123  Работа с заданным текстом [9], стр.194-196 

Тема 3. Первоначальное представление о глобальной сети Интернет. 

Правила безопасной работы в сети Интернет (3 часа) 

7. 131  Знакомство с сетью Интернет [7], стр.3-5; 

[7], стр. 6-10; 

[14] 

8. 132  Безопасность в сети Интернет [11], стр.14-15 

9. 133  Поиск информации в сети 

Интернет 

[7],стр. 6-10; 

[14], [15] 



Тема 4. Введение в логику (4 часа) 

10. 141  Решение логических задач [10],стр.4-9; 

[13],стр.165- 175; 

[14], [15] 

11. 142  Занимательная логика [10],стр.20-29; 

[11],стр.225-235 

[14], [15] 

12. 143  Графические диктанты: рисование 

по клеточкам 

[12],стр. 5-15; 

[13] 

[14],[15] 

13. 144  Шифрование [10],стр.5 

[11],стр304-311 

Тема 5. Алгоритмы и блок-схемы (4 часа) 

14. 151  Алгоритм. Блок-схема. Программа [6], стр. 14-19; 

15. 152  Знакомство с линейными 

алгоритмами. 

[6], 

[14], [15] 

16. 153  Знакомство с циклическими 

алгоритмами. 

[6], 
[14], [15] 

17. 154  Знакомство с разветвляющими 

алгоритмами 

[11], стр.6; 

[6], [14], [15] 

Тема 6. Знакомство со средой программирования Scratch (1 час) 

18. 201  Знакомство со средой 

программирования Scratch 

[2], глава 1; 

[4], стр.15-19; [5], 

занятие 0, стр.10 

Тема 7. Основы анимации в Scratch (2 часа) 

19. 211  Спрайт и его свойства. Библиотека 

спрайтов. Фон сцены. Блоки групп 

ВНЕШНОСТЬ и УПРАВЛЕНИЕ 

[2], главы 1,2; 

[4], стр.19-23, 

25-27; 

[5], занятие 1, 

стр.24-31, занятие 

3, стр.60,61 

20. 212  Анимация спрайта через смену 

костюмов. Добавление звука 

[2], глава 2-3; 

[4], стр.23- 24, 

65-68; 

[5], занятие 2, 

стр.40-51 



Тема 8. Интерактивная анимация и взаимодействие объектов (5 часов) 

21. 221  Блоки группы СОБЫТИЯ: Когда 

спрайт нажат, Когда клавиша () 

нажата 

[2], главы 4,5 

22. 222  Блоки изменения внешности 

спрайта с помощью графических 

эффектов 

[4], стр.68-70 

23. 223  Блоки группы СОБЫТИЯ: 

Передать (сообщение) и Когда я 

получу () 

[2], главы 4,5 

24. 224  Алгоритм с ветвлением [5], занятие 

3, стр.78 

25. 225  Управление движением персонажа 

с помощью мыши 

[5], занятие 3, 

стр.74-77 

Тема 9. Графический редактор Scratch. 

Создание своих спрайтов и фонов (3 часа) 

26. 231  Графический редактор костюмов в 

Scratch. Растровый и векторный 

режим 

[4], стр.27-30; 

[5], занятие 3, 

стр.62,63 

27. 232  Графический редактор костюмов в 

Scratch. Векторный и растровый 

режим 

[4], стр.27-30; 

[5], занятие 3, 

стр.62,63 

28. 233  Дополнительные инструменты 

графического редактора Scratch. 

Импорт костюмов 

[4], стр.27-30; 

[5], занятие 3, 

стр.62,63 

Тема 10. Черепашья графика и 

программирование рисования (4 часа) 

29. 241  Черепашья графика. Инструмент 

Перо 

[4], стр.42-50 

30. 242  Понятие координат и рисование по 

координатам. Определение 

координат спрайта на сцене 

[2], главы 6,7 

31. 243  Блоки Перейти в x: () y: (), 

Плыть () секунд в точку x: () y: () 

[2], главы 6,7 

32. 244  Блоки Перейти в x: () y: (), 

Плыть () секунд в точку x: () y: () 

[2], главы 6,7 



Тема 11. Звук и музыка в анимации (2 часа) 

33. 251  Добавление звука в мультфильмы, 

истории, игры 

[4], стр.24,25, 

стр.71,72 

34. 252  Играем на пианино и других 

музыкальных инструментах 

[4], стр.72-74 

 


